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FORMACION EN ROBOTICA EDUCATIVA

Contacta con nosotros:

www.formarobotik.com | hola@formarobotik.com

911 138 147




Esta formacién esta dirigida a Profesores y profesionales de
la educacion de los cursos de Primaria y Secundaria que
quieran enriquecer sus clases (matematicas y biologia) de
una forma ludica y novedosa, o que deseen dar un nuevo
enfoque a la asignatura obligatoria de Secundaria; o que
deseen reciclarse como formador o formadora en robética
educativa, una de las profesiones mas demandadas
actualmente en el ambito educativo.

También para aquellas personas que tengan inquietud por
aprender robdtica utilizando Lego ®, a desarrollar
videojuegos con Scratch asentando las bases de la
programacion por bloques, y/o programacion con Arduino y
App Inventor, desarrollando diferentes proyectos.
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Este curso de desarrollo de videojuegos con
Scratch facilita el primer contacto con los
apuntar en direccién D conceptos basicos de programacién.

camblar disfraz a disfraz2

Aprenderemos los conceptos mas elementales de
la creacion de videojuegos, desde el disefio de
nuestros propios

cambiar volumen por personajes y escenarios hasta la l6gica de

cambiar fondo a fondc

nuestros niveles.

Uno de los mayores beneficios del aprendizaje del
desarrollo de videojuegos es la asimilacion natural
e intuitiva de los conceptos basicos y no tan
basicos de la programacion, los cuales seran
perfectamente escalables si en un futuro los
participantes decidieran continuar sus estudios en
la rama de la programacion.
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Temario del curso

° Introduccién a la programacion por bloques
. Scratch en la nube, instalacion en local

° Tipos de cuenta y grupos de trabajo

° Pseudocédigo

° Operadores y estructuras de control de flujo

° Variables y constantes

° Listas, contadores y flags

° Funciones

° Juego de preguntas y de habilidad
° Aventura grafica

° Tips educativas

° Tips tecnoldgicas y vocabulario
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LEGO ® WeDo es la plataforma educativa mds sorprendente y
divertida para iniciarse en la robética y en la programacion. Los kit
LEGO® WeDo tienen mas de 150 piezas, un motor, un sensor de
inclinacion y otro de distancia, proporcionandonos miles de horas
de diversion y aprendizaje.

LEGO® nos aporta 12 proyectos definidos con los que
aprenderemos el uso y manejo del kit, asi como a iniciarnos en los
primeros conceptos de programacion.

Una de las caracteristicas mds notables de los productos LEGO® es
la gran variedad de posibilidades que nos ofrece a la hora
de diseiar nuestros propios proyectos.

Nos proporciona una de las mejores herramientas educativas para
inculcar desde edades muy tempranas el método o pensamiento
cientifico, basado en los conceptos de prueba y error, observaciéon
y aplicacion.
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Temario del curso

®  Caracteristicas técnicas LEGO® WeDo 2 ®*  Programacion por bloques con el software de Lego®

®*  Descripcién de las piezas, motores y sensores Desarrollo de los proyectos Lego®

Desarrollo de proyectos libres

* Instalacion del software y trabajo online
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La gran cantidad y variedad de piezas y componentes de
LEGO® Mindstorms haran que no haya proyecto que no
podamos realizar, desde robots de exploracién hasta guitarras
eléctricas.

Los equipos LEGO® Mindstorms son la herramienta mas
potente de LEGO ® Education y por ello nos proporcionan un
entorno de programacion a la altura de las necesidades.

Para programar nuestros robots la aplicacién nos brinda un
sinfin de posibilidades a través de un uso totalmente grafico,
nos ayudara a dar vida a nuestros proyectos de forma facil e
intuitiva.

Las instrucciones con las que podemos programar nuestros
Mindstorms estan agrupadas en bloques, los cuales a su vez
estan agrupados segun sus caracteristicas por colores.
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Temario del curso ¢ m s

Caracteristicas técnicas de LEGO® Mindstorms Bloques de flujo
* Iniciar
Descripcion de las piezas, motores, sensores y trasmisores * Esperar
* Bucle
Instalacién del software y trabajo online * Interruptor

* Interrupcién del bucle

Programacion por bloques con el software de Lego®
& P q & Bloques de sensores

* Botones del Bloque EV3
* Sensor de color

° Motor mediano * Sensor infrarrojo

. Motor grande . $otacic’>r1 djl motor

* Temporizador

* Sensor tactil

Bloques de accion

° Mover la direccion
° Mover tanque

° Pantalla Desarrollo de los proyectos Lego®
° Sonido

. Luz de estado Desarrollo de proyectos libres
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®

Precios y horario ¢ m ¢

m 4 horas 09/05/2020 10:00 — 14:00 h 60€ 42€

Lego Wedo 4 horas 20/06/2020 10:00 - 14:00 h 60€ 42€
18/04/2020

Lego Mindstorms 8 horas y 10:00 - 14:00 h 120€ 84€
25/04/2020

*Precio reducido (exclusivo para modalidad virtual): se aplicara un 30% de descuento para todos nuestros
cursos virtuales.

www.formarobotik.com | 12



¢ QUIERES INSCRIBIRTE EN ESTE CURSO?

iContacta con nosotros!

911 138 147
hola@formarobotik.com



