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Objetivos

El objetivo principal es que los docentes puedan dominar la robdtica educativa a nivel profesional, asentando las bases de
la programacion en entorno graficos e integrandolos con LEGO® WeDo, LEGO® Mindstorms y Arduino. Se trabajara hasta
dominar el software de programacioén Scratch, un programa especialmente disefiado para la ensefianza infantil.

Los profesores y profesoras de educacioén primaria podran incorporarlo de modo transversal en sus clases trabajando
disciplinas como las matematicas, ciencias, arte, idiomas, etc. En educacion secundaria podran asumir la asignatura de
caracter obligatorio y, en general, los profesionales de la educacién podran abordar esta nueva rama educativa con pleno

dominio y garantias.

Dirigido a

Profesores y profesionales de la educacion de los cursos de Primaria y Secundaria que quieran enriquecer sus clases
(matematicas y biologia) de una forma lidica y novedosa, o que deseen dar un nuevo enfoque a la asignatura obligatoria

de Secundaria.

También esta dirigido, en general, a profesionales de la educacién que deseen reciclarse como formador o formadora en
roboética educativa, una de las profesiones mas demandadas actualmente en el ambito educativo.

Temario

Desarrollo de videojuegos con Scratch

SESION 1

- Presentacion profesor

- Presentacion del curso

- Presentacion alumnos

- Qué es Scratch

- Usos de la herramienta

- Descripcion de la interfaz

- Eventos, movimiento,
control y datos.

LEGO® WeDo
SESION 4

- Introduccién a la robética

- Disciplinas que engloba la
“robdtica”

- Caracteristicas técnicas
LEGO® WeDo y Scratch

- Uso correcto del kit
- Proyecto Airplane Rescue

SESION 2

- Scratch en la nube

- Grupos de trabajo

- Instalacién del software

- Apariencia, operadores y sensores

SESION 3

- Lapiz, sonidos y mas bloques

SESION 5

- Proyecto Sail boat Storm
- Proyecto Smart Spinner
- Proyecto Goal Keeper

SESION 6

- Proyecto Hungry Alligator
- Proyecto Cheerful Fans
- Proyecto Roaring Lion

LEGO® Mindstorms

SESION 7

- Vision general de LEGO® Mindstorms

- Caracteristicas técnicas y especificaciones del kit
-Uso y caracteristicas del software LEGo® Mindstorms
- Proyecto Tracker

Arduino

SESION 8

- Vision general de Arduino

- Caracteristicas técnicas y especificaciones de la
controladora y componentes compatibles

-Uso y caracteristicas del IDE Arduino
-Uso y caracteristicas del software ArduinoBlocks
- Proyecto Tracker

¢ Quieres formarte gratis?

Aprovecha el crédito de la Fundacion Tripartita antes de
que acabe el afio y formate gratis en robotica educativa

> Solicitanos informacion de cémo hacerlo <
www.keolas.es/bonificaciones-empresas-cursos-tripartita



