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La coleccion @rea y programa esta especialmente pensada para ser
un proyecto multidisciplinar y continuo que evoluciona a lo largo de
cada publicacion, asentando laaseseoricaspara abordar con éxito
la materia deRoboticaa través de proyectos transversaleasi como
poner en practica los conocimientaglquiridosa través dela
elaborando prototipos.

Se trabajara tanto la autonomia de aprendizaje como la capacidad de
resolucion de problemas mientras se introducen conceptos basicos
de robdtica yprogramacionincorporandaaprendizajes formales

propios de materias como las matematicas, fisica o quimica.

Sino se tienen conocimientos previos de robadtica y Arduino, se
recomienda comenzar por el libro «Crea y programa tu Arduino paso
a paso».
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COMPETENCIAS TRABAJADAS

A continuacion pasaremos a enunciar las competencias especificas estipuladas para
todos los ciclos de Educacion Secundaria Obligatoria que se trabajan a lo largo de los
cuatro proyectos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

SABER
SABER HACER
SABER SER

Numeros, medidas, algebra, estadistica, geometria, términos y conceptos
matematicos, representaciones matematicas e investigacion cientifica

Aplicar los principios y procesos matematicos en distintos contextos; interpretar
y reflexionar sobre los resultados matematicos; usar datos y procesos cientificos;
tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos; emitir juicios en la realizacion de

célculos; resolver problemas; utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnoldgicas.

Respetar los datos y su veracidad; asumir los criterios éticos asociados a la ciencia y
a la tecnologia; apoyar la investigacion cientifica y valorar el conocimiento cientifico.

Conciencia y expresiones culturales

SABER HACER
SABER SER

Aplicar diferentes habilidades y pensamiento perceptivas, comunicativas, de
sensibilidad y sentido estético; desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la creatividad;
ser capaz de emplear distintos materiales y técnicas en el diseno de proyectos.

Valorar la libertad de expresion

Competencia digital

SABER

SABER HACER

SABER SER

Lenguaje especifico: textual, numérico, iconico, visual, grafico y sonoro; fuentes de
informacion.

Utilizar recursos tecnoldgicos para la comunicacion y resolucion de problemas;
buscar, obtener y tratar informacion; usar y procesar informacion de manera critica y
sistematica; crear contenidos.

Tener una actitud activa, critica y realista hacia las tecnologias y los medios
tecnolégicos; valorar fortalezas y debilidades de los medios tecnolégicos; tener la
curiosidad y la motivacion por el aprendizaje y la mejora en el uso de las tecnologias.

Aprender a aprender

SABER HACER

SABER SER

Los procesos implicados en el aprendizaje (como se aprende); conocimiento sobre o
que uno sabe y desconoce; el conocimiento de la disciplina y el contenido concreto
de la tarea; conocimiento sobre distintas estrategias posibles para afrontar tareas.

Estrategias de planificacion de resolucion de una tarea; estrategias de supervision
de las acciones que el estudiante esta desarrollando; estrategias de evaluacion del
resultado y del proceso que se ha llevado a cabo.

Motivarse para aprender; tener la necesidad y la curiosidad de aprender; sentirse
protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje; tener la percepcion de
auto-eficacia y confianza en si mismo.
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COMPETENCIAS TRABAJADAS

Competencia en comunicacion linglistica

SABER HACER

SABER SER

La diversidad de lenguaje y de la comunicacion en funcion del contexto; el
vocabulario.

Expresarse de forma oral en multiples situaciones comunicativas; comprender
distintos tipos de textos; buscar, recopilar y procesar informacion; expresarse de
forma escrita en multiples modalidades, formatos y soportes; escuchar con atencion
e interés, controlando y adaptando su respuesta a los requisitos de la situacion.

Estar dispuesto al didlogo critico y constructivo; tener interés por la interaccion con
los demas.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

SABER HACER

SABER SER

Conocimiento de las oportunidades existentes para las actividades personales,
profesionales y comerciales.

Capacidad de analisis, planificacion, organizacion y gestion; capacidad de adaptacion
al cambio y resolucion de problemas; saber comunicar, presentar, representar y
negociar; hacer evaluacion y auto-evaluacion.

Actuar de forma creativa e imaginativa; tener autoconocimiento y autoestima; tener
iniciativa, interés, proactividad e innovacion, tanto en la vida privada y social como en
la profesional.

Competencias sociales y civicas

SABER HACER

SABER SER

Saber comunicarse de una manera constructiva en distintos entornos y mostrar
tolerancia; manifestar solidaridad e interés por resolver problemas.

Participar en la toma de decisiones democraticas a todos los niveles
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CONOCIMIENTOS TRABAJADOS

A continuacion se enumeran los conocimientos trabajados a lo largo de los cuatro
proyectos, tanto directa como indirectamente, relacionados con las asignaturas del
ciclo de Educacion Secundaria Obligatora.

Matematicas Fisica y quimica

1 Numeros naturales. Sistemas de numeracion. Corriente eléctrica. Circuitos de corriente continua. Conservacion de la energia: ley de Ohm.

; S ; : : Utilizacion de polimetros.
2 Numeros enteros. Divisibilidad. Numeros primos. Congruencia. P

Elementos de importancia en los circuitos eléctricos: resistencias, bobinas y condensadores.

3 Numeros racionales. DS : . ,
Su papel en los circuitos de corriente continua y alterna. Energia almacenada o transformada.

Tecnologia Tecnologia, programacion y robotica

Sistemas informaticos: estructura, elementos componentes y su funcion en el conjunto. Manejo de dispositivos.

Programas: tipos y caracteristicas. o S L , S
Uso de aplicaciones ofimaticas para el aprendizaje

Circuitos eléctricos serie, paralelo y mixto: calculo de magnitudes " e
P y 9 Introduccion a los entornos de programacion

Circuitos electronicos: elementos componentes v su funcionamiento. Procedimientos de conexion. - F
5 y Fundamentos de electricidad y electronica.

Circuitos electronicos analdgicos basicos. e ; =
J Mundo analégico, sistemas digitales.

Circuitos de conmutacion con relés. Aplicaciones y circuitos tipicos de potencia y control de motores.

Proyecto tecnolégico.

Control programado: tipos, elementos y caracteristicas. :
prog O y Materiales y desarrollo de productos.
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Descripcion  general

RESUMEN

En este proyecto se muestra en detalle la base del lenguaje C, empleado en la
programacion de las placas Arduino, asi como todos los componentes basicos

necesarios para comenzar a realizar prototipos.

Al final del libro se incluyen varios ejercicios para poner en practica lo
aprendido y poder abordar con éxito los proyectos posteriores.

m TEORIA DE COMPONENTES
m TEORIA DE ARDUINO

m PRACTICAS DE ARDUINO

PROGRAMACION

\ w Lenguaje de programacion: C
v

=

w Entorno de programacion: Arduino IDE

TEORIA COMPONENTES PRACTICAS
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A lo largo de este libro se muestra en detalle la base del lenguaje C, empleado en la
programacion de las placas Arduino, asi como todos los componentes basicos
necesarios para comenzar a realizar prototipos.

CONTENIDOS

w ARDUINO

Qué es Arduino, entorno de programacion Arduino (IDE) y configuracion.

w COMPONENTES

Componentes basicos y componentes electronicos (pasivos y activos).

w SENALES
Sefales analdgicas y digitales.

w PROGRAMACION
Estructura, signos de puntuacion, operadores, variables, tipos de datos,

constantes, funciones, estructuras de control de flujo, comunicacion serie y
palabras reservadas del IDE de Arduino.

w PRACTICAS
Ledes, sensor de temperatura, sensor de luz, ...



